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Der macht nichts, der will nur spielen ...
Loading ... Von der Idee bis zum Game-Design-Dokument
Level I: Klassische Casual Games

Level Il: Moderne Casual Games

Level lll: Casual Games fiir Profis

Level IV: Casual Games 3D

Der Endgegner: Die letzten 10%
Hidden Levels

Bonuslevel: Artwork und Grafik
Bonuslevel: Sound FX/Music
Hall of Fame
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